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Les interprétations présentées dans ce document sont lésrprétations officielles du Reégles
er

Officielles du Basketball 2010 et sont effectives a compter duottobre 2010. Lorsque les
interprétations de ce document different des Interprétationficelles de la FIBA précédemment
publiées, ce document fera foi.

Le Reglement Officiel de Basketball est approuvé par le buresntral de la FIBA et il est
périodiquement révisé par la Commission Technique de la FIBA.

Les régles sont tenues aussi claires et compréhensibles gildgpowis elles expriment les principes
plutét que les situations de jeu. Elles ne peuvent cependant pas dauviche variété des cas
spécifiques qui peuvent se produire pendant une rencontre de Basketball.

L’objectif de ce document est de convertir les principes etdiesepts du reglement de jeu en situations
pratiques et spécifiques telles qu’elles peuvent surgir pendant une rencontrie nlerBasketball.

Les interprétations des différentes situations peuvent stiniesgrit des arbitres et compléteront une
étude préalable et détaillée des regles elles-mémes.

Le Réglement Officiel de Basketball de la FIBA doit ees¢ document principal régissant le Basketball
de la FIBA. Cependant, I'arbitre doit avoir les pleins pouvoirs etdidé de prendre des décisions sur

tout point non spécifiquement couvert par le réglement ou par leprigttions officielles de la FIBA
suivantes.

Art. 5 JOUEURS - BLESSURE

Disposition n°1
Si un joueur se blesse ou parait étre blessé et qu'en conségeatreénkeur, I'entraineur adjoint, un

remplacant ou toute personne du banc d’équipe de la méme équipe panéérderrain de jeu, ce
joueur est considéré comme ayant recu des soins, que ces soins aient été ou non prodigués.

Exemple :
A4 semble s’étre blessé a la cheville et le jeu est arrété.

(a) Le médecin de I'équipk pénetre sur le terrain de jeu et soigne la cheville blessée de A4,
(b) le médecin de I'équipk pénetre sur le terrain de jeu mais A4 a déja récupére,
(c) 'entraineur de I'équipA pénétre sur le terrain de jeu pour évaluer la blessure de A4,

(d) I'entraineur adjoint, un remplagant ou un accompagnateur de I'é§yipeétre sur le terrain de jeu
mais ne soigne pas A4.

Interprétation :
En (a), (b), (c) et (d) A4 est considéré comme ayant recu un traitementé&trelogmplacé.

Disposition n°2 |

Il 'y a pas de limite de temps pour évacuer du terrain deijejoueur sérieusement blessé si, selon
I'avis du médecin, I'évacuation est dangereuse pour le joueur.

Exemple :

A4 est sérieusement blessé et le jeu est interrompu pendardnefbBiminutes parce que le médecin
estime que I'évacuation du terrain de jeu pourrait étre dangereuse pour le joueur.

Interprétation :

L’opinion du médecin doit déterminer le moment approprié pour I'évacuation du joueur dhletsrain
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de jeu. Aprés le remplacement, le jeu doit reprendre sans qu’aucune sanctionfiegseit i

Disposition n° 3 |

Si un joueur est blessé, qu'il saigne ou gu'il a une blessure ouvent mdut pas continuer a jouer
immédiatement (environ 15 secondes), il doit étre remplacé. Simysimort est pris par I'une ou
'autre équipe pendant la méme période de chronometre arrét@ d¢ jaueur récupére pendant ce
temps-mort, il peut continuer a jouer seulement si le signal du marqueur pour la ddm&rdps mort
retentit avant que l'arbitre ne fasse signe a un remplacant de rentrer pour gheseir.

Exemple :

A4 est blessé et le jeu est arrété. Etant donné qu’A4 est ineag@lsbntinuer a jouer immeédiatement,
I'arbitre siffle en faisant le signe conventionnel pour le remplacemestriaineuA (ou I'entraineur B)

demande un temps-mort :

(a) avant que le remplacant de A4 soit entré en jeu,

(b) aprés que le remplacant de A4 est entré en jeu.

A la fin du temps-mort, A4 semble avoir récupéré et demande a rester en jeu.

Interprétation :

(a) le temps-mort est accordé et si A4 a récupéré pendant le tempkpaottcontinuer a jouer,

(b) le temps-mort est accordé mais le remplacant de A4 jastmkgé en jeu. Par conséquent, A4 ne peut
revenir en jeu qu’apres une phase de marche du chronometre de jeu.

ART. 7 ENTRAINEURS : FONCTIONS ET POUVOIRS

Disposition n°1 |

Vingt (20) minutes au moins avant I'heure fixée pour le commencenera rencontre, chaque
entraineur ou son représentant doit donner au marqueulistmeavec les noms et les numéros
correspondantsdes membres d'équipe qui sont qualifiés pour jouer la rencontre, aingisquems du
capitaine, de I'entraineur et de I'entraineur adjoint. L'entraimstirpersonnellement responsable de
faire en sorte que les numéros de la liste correspondent bEmxagqui sont inscrits sur le maillot des
joueurs. 10 minutes avant I'heure prévue pour le commencement dactmtre, I'entraineur doit
confirmer son accord sur les noms et les numéros correspondantembses de son équipe ainsi que
sur les noms de I'entraineur, de I'entraineur adjoint et du capitaine en saageaiild de marque.

Exemple :
L’équipe A présente la liste d’équipe au moment opportun. rieséros de deux (2) joueurs ne sont

pas les mémegjue ceux inscrits sur leur maillou le nom d’'unjoueur estoublié sur la feuille de

marque. Ceci est découvert :
(a) avant le commencement de la rencontre,
(b) aprés le commencement de la rencontre.

Interprétation :

() Le numéro incorrect doit étre corrigé ou le nom du joueur tleitagouté sur la feuille de marque
sans aucune sanction.

(b) L'arbitre arréte le jeu au moment opportun afin de ne désavardagene équipe. Les numéros
incorrects sont corrigés sans aucune sanction. Cependant, le nom dun@peut pas étre ajouté sur la
feuille de marque.

|Disposition n°2 |

Au moins dix (10) minutes avant I'heure prévue pour le début de lanmeac chaque entraineur doit
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indiquer les cing (5) joueurs qui commenceront la rencontre. Avanfaguencontre ne débute, le
marqueur doit vérifier s’il n’y a pas d’erreur concernant lag foueurs commencant la rencontre et, si
cela est le cas, il doit en avertir des que possible I'areitpdus proche. Si cela est découvert avant le
début de la rencontre, les joueurs du cing de départ doivent modifiésdaSist découvert apres le
début de la rencontre, cela doit étre ignoré.
Exemple :
On découvre qu’un des joueurs sur le terrain n’est pas un du cing de départ confirmé. Cela se produit
a) Avant le début du match
b) Apres le début du match
Interprétation :
a) Le joueur doit étre remplacé sans sanction par celui du cinq dg dapaurait d0 démarrer la
rencontre.
b) L’erreur est ignorée et le jeu continue.

ART. 9 COMMENCEMENT ET FIN DE PERIODE

Disposition n°1

Une rencontre ne peut pas commencer tant que chaque équipe n'a passagimyojoueurs qualifiés
sur le terrain préts a jouer. Si moins de cing joueurs sont semdén au moment ou la rencontre doit
commencer, les arbitres doivent étre sensibles au fait queirdesistances imprévisibles peuvent
expliquer le retard. Si une explication raisonnable du retard estelomme faute technique ne doit pas
étre infligée. Cependant, si cette explication n’est pas fowrne faute technique et/ou le forfait de la
rencontre peut étre déclaré dés I'arrivée d’autres joueurs qualifiés.

Exemple 1 :
Alors que la rencontre doit commencer, I'équfpa moins de cing joueurs sur le terrain de jeu préts a

jouer.

(a) Le représentant de I'équipeest en mesure de fournir une explication raisonnable et accegéable
I'arrivée tardive des joueurs de son équipe.

(b) Le représentant de I'equipeest incapable de fournir une explication raisonnable et acceptable de
I'arrivée tardive des joueurs de son équipe.

Interprétation :

(a) Le commencement de la rencontre doit étre retardé d'uimuna de 15 minutes. Si les joueurs
absents arrivent sur le terrain de jeu, préts a jouer avantrbéigpi des 15 minutes, la rencontre doit
commencer. Si les joueurs absents ne sont pas arrives surala thrjeu et préts a jouer avant
I'expiration des 15 minutes, I'équipe peut étre déclarée faafaibénéfice de I'équipe Bt le score de
20 a 0 sera enregistre.

(b) Le commencement de la rencontre doit étre retardé d’unmmuaxide 15 minutes. Si les joueurs
absents arrivent sur le terrain de jeu, préts a jouer avantrBéixpi des 15 minutes, une faute technique
de type « B » peut étre infligée a I'entraineur de I'équiiiée a lagquelle la rencontre commencera.

Si les joueurs absents n’arrivent pas sur le terrain de jeu,goj@ier, avant I'expiration des 15 minutes,
I'équipe peut étre déclarée forfait au bénéfice de I'équipe B et le score desdaenregistré.

Dans tous les cas, les arbitres doivent rapporter les taitsrao de la feuille de marque a destination de
I'organisme en charge la compétition.

Disposition n° 2

L’Art. 9 précise quel panier une équipe doit défendre et quel panieéaunpe doit attaquer. Si par
confusion une période commence alors que les deux équipes attaquergfttéimpenier incorrect, la
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situation doit étre corrigée des sa découverte sans placer dwn&utre équipe en position de
désavantage. Tout point marqué, temps écoulé, faute infligée, etc. avant I'arrét dugatedealable.

Exemple 1:

Apres le commencement de la rencontre, les arbitres découvrefdgsgdeux équipes jouent dans la
mauvaise direction.

Interprétation :

Le jeu doit étre arrété des que possible sans mettre 'uneubte l&quipe en position défavorable. Les
équipes doivent changer de panier. Le jeu doit reprendre au point le picise pde I'endroit
diamétralement opposé au point ou le jeu a été arréte.

Exemple 2:
Au commencement d’'une période, I'équipe A défend son propre panier lordqukilible par erreur

Vers son propre panier et marque un panier.
Interprétation :
Les deux points doivent étre attribués au capitaine en jeu de I'éguipe

ART. 12 ENTRE-DEUX ET POSSESSION ALTERNEE

Disposition n°1

L’équipe qui ne prend pas le contréle du ballon vivant le terrain aprés I'entre-deux du
commencement de la rencontre obtiendra le ballon pour une remise a&n peint le plus proche de
I'endroit ou la prochaine situation d’entre-deux se produira.

Exemple 1 :
L’arbitre lance le ballon pour I'entre-deux initial. Immédiatetnapres que le ballon a été Iégalement

frappé par le sauteur A4 :
(a) Un ballon tenu entre A5 et B5 est sifflé :
(b) Une double faute entre A5 et B5 est sifflée.

Interprétation :

Etant donné que le contréle du ballon vivant sur le terrain n’a paseeéigoétabli, I'arbitre ne peut pas
utiliser la fleche de possession pour attribuer la possession.ttéadoit effectuer un autre entre-deux
dans le cercle central entre A5 et B5. Quel que soit le tguipsest écoulé sur le chronometre de jeu
aprés la frappe légale du ballon et avant la situation de balhuidbuble faute, ce temps demeure
consomme.

Exemple 2 :
L’arbitre lance le ballon pour I'entre deux initial. Immédiatemapres, le ballon est touché par le

sauteur A4 puis :

a) le ballon sort directement des limites du terrain

b) le ballon est attrapé par A4 avant qu’il ait touché un joueur non sauteur ou le sol.
Interprétation :
Dans les deux cas I'équipe B bénéficie d'une remise en jeu conséaua violation de A4. Apres la
remise en jeu, I'équipe qui ne prendra pas le contrdle du ballon wuaié terrain bénéficiera de la
premiere possession alternée au point le plus proche de I'endisét moduira la prochaine situation
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d’'entre deux.

Exemple 3 :
L’équipe B a le droit a la remise en jeu selon la procédure de possedsioréal Un arbitre et/ou le

marqueur commet une erreur et le ballon est attribué par erreur a I'Aqouipg la remise en jeu.
Interprétation :

Dés que le ballon touche ou a été lIégalement touché par un jouesitesuain de jeu, I'erreur ne peut
plus étre corrigée. L'équipe B ne doit pas perdre le bénéfica deskession alternée a cause de cette
erreur. Elle bénéficiera de la prochaine remise en jeu de possessioealte

Exemple 4 :
En méme temps que le signal du chronometre de jeu retentit pdue fireta la premiére période, B5

commet une faute antisportive sur A5.

Interprétation :

A5 doit tenter les deux lancers francs sans aucun alignement de joueurs eeaysurestant. Apres les
deux minutes d’intervalle de jeu, le jeu doit reprendre par uneseeem jeu de I'équipA dans le
prolongement de la ligne médiane, a I'opposé de la table de marqaeipeéui avait droit a la
possession alternée ne doit pas perdre son droit a la prochaise egnjeu de possession alternée pour
la prochaine situation d’entre-deux.

Disposition n° 2

A moins que ce ne soit entre des lancers-francs, quand un ballon sevéoge entre I'anneau et le
panneau il en résulte une situation d’entre deux amenant a une enijee de possession alternée.
Comme cela n'engendre pas de situation de rebond, cela n&améme influence sur le jeu que si le
ballon avait simplement touché I'anneau. Aussi, si I'équipe qui &tagontréle du ballon avant que le
ballon se coince entre 'anneau et le panneau bénéficie de l& remjsu alternée, il ne lui restera que
le temps restant affiché sur le chronomeétre des 24 secondeteatens n’'importe quelle autre situation
d’entre deux.

Exemple 1 :
Lors d'un tir au panier de A4 le ballon se coince entre 'aneéd® panneau. L’équipe A bénéficie

d’'une remise en jeu selon la procédure de possession alternée.

Interprétation :

Apres la remise en jeu, I'équipe A ne bénéficiera que du terstantesur I'affichage de I'appareil des
24 secondes.

Exemple 2 :

Alors que le ballon est en I'air sur un tir au panier de A4, lee@drgles expirent puis le ballon vient se
coincer entre I'anneau et le panneau. L'équipe A est censéedigndi la remise en jeu selon la
procédure de possession alternée.

Interprétation :

Puisque I'équipe A n’a plus de temps disponible au chronométre desaiegcil y a violation de la

regle des 24 secondes. L'équipe B bénéficiera de la remisel.eb’gguipe A ne doit pas perdre son
droit a la prochaine remise en jeu de possession alternée au naemlanprochaine situation d’entre
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deux.

ART. 16 PANIER REUSSI ET SA VALEUR

| Disposition n° 1

Lors d’'une situation de remise en jeu ou de rebond apres le derniergoe tinide lancer-franc, une
période de temps de jeu doit toujours s’écouler entre le moment ou wm jouehe le ballon sur le
terrain et celui ou ce joueur relachera le ballon sur un tin. €t@articulierement a prendre en compte
en toute fin de période. Il doit y avoir un minimum de temps disponibleqdun tel tir ait lieu avant
que le temps de jeu expire.

Si 0,3 seconde est affiché sur le chronometre de jeu, il est du devoir de Idebitdditres de juger si le
ballon a quitté ou non les mains du tireur avant que le signal sonore de fin de périddseete
Cependant, si 0,2 seconde (2/10 de seconde) ou 0,1 seconde (1/10 de secoaflehéesau
chronometre de jeu, le seul type de panier qui puisse étre dalidétre marqué d’'une claguette ou
d’'un smash direct.

Exemple :
L’équipe A bénéficie d'une remise en jeu avec comme temps affiché au chtondmeé

a) 0.3 seconde
b) 0.2 ou 0.1 seconde

Interprétation :
a) Siun tir au panier est tenté et que le signal de fin de temps de jeu retentit petidaanhtative,
il est de la responsabilité des arbitres de déterminer si le ballon a gsitb@ins du tireur avant
gue le signal de fin de période ait retenti.
b) Le panier ne peut étre accordé que si le ballon fait I'objet d’'une claquette ourdish direct
alors gu’il est en I'air sur la passe de remise en jeu

ART. 17 REMISE EN JEU

| Disposition n° 1]

Avant que le joueur ait relaché le ballon lors de la remise en jeu, il est pagsdkE mouvement de
lancer fasse que les mains du joueur coupent le plan vertical de la ligneldedéparant I'intérieur de
I'extérieur du terrain de jeu. Dans de telles situations, il est toujours d@dmsesilité du joueur
défenseur d’éviter d’intervenir sur la remise en jeu en touchant le ballon loessjléihcore entre les
mains du joueur effectuant la remise en jeu.

Exemple :
A4 bénéficie d’'une remise en jeu. Alors qu'il détient le ballonniems de A4 coupent le plan vertical

de la ligne de touche et le ballon se trouve donc au-dessus dn terjau. B4 attrape le ballon qui se
trouve dans les mains de A4 ou le frappe hors des mains de A4 sanguyar de contact physique avec
Ad.

Interprétation :

B4 est intervenu sur la remise en jeu et de ce fait, il a retardé lserdprjeu. Un avertissement doit étre
donné a B4 et communiqué a I'entrainBuet cet avertissement doit s’appliquer a tous les joueurs de
I’équipe B pour le restant de la rencontre. Toute répétition d’action simgairen’'importe quel joueur

de I'’équipeB peut entrainer une faute technique.
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IDisposition n° 2|

Lors d’'une remise en jeu, le joueur effectuant la remiseledqé passer le ballon (mais pas le donner
de main a main) a un coéquipier sur le terrain de jeu.

Exemple :

Lors d’'une remise en jeu par A4, A4 remet le ballon de main a main a A5 qui esestaitede jeu.
Interprétation :

Une violation de remise en jeu a été commise par A4. Le balloguiti#r les mains du joueur afin que
la remise en jeu soit considérée comme valide. Le ballontebtiata I'équipeB pour une remise en jeu
a I'endroit de la remise en jeu initiale.

Disposition n° 3|

Pendant une remise en jeu, le(s) autre(s) joueur(s) ne doivent avoir aucundepketir corps au dessus
de la ligne de touche avant que le ballon ait franchi la ligne de touche.

Exemple 1 :
Apres une violation pour ballon sorti du terrain, A3 recoit le ballon de la part de Bapbiir la remise

en jeu.
a) A3 place le ballon au le sol aprés quoi A2 reprend le ballon.
b) A3 remet le ballon de main a main a A2 a I'extérieur du terrain

Interprétation :
C’est une violation de A2 dans les deux cas car il franchit la ligne de touche avanbglier lancé
par A3 ait franchi la ligne de touche

Exemple 2 :
Aprés un panier réussi par I'équipe A ou un dernier ou unique lancer-franc réussi, un tengss mor

accordé a I'équipe B. A la suite du temps mort, B3 recoit le ballon de I'arbitregommise en jeu en
ligne de fond

a) B3 place le ballon au sol apres quoi B2 s'empare du ballon.

b) B3 remet le ballon de main a main a B2 qui se trouve également derriére la lfjgnd.de
Interprétation :
Action |égale. La seule restriction pour I'équipe B quant a se passer le ballarresmide en jeu est
gu’ils doivent passer le ballon sur le terrain dans le délai de cinq (5) secondes.

Disposition n° 4

Si un temps mort est accordé a une équipe qui bénéficie de la possession du ballon dansrgaezone ar
pendant les deux derniéres minutes de la quatriéme période ou les deux dernierssimichaque
prolongation, la remise en jeu doit étre administrée a la ligne de remiseappEsée a la table de
marque dans la zone avant de I'équipe effectuant la remise en jeu. Le joueur chargénise en jeu

doit passer le ballon a un coéquipier situé en zone avant.

Exemple 1 :
Lors de la derniére minute de jeu, A4 dribble dans sa zone arriere lorsqu’un jouequigheBérappe

le ballon hors des limites du terrain de jeu dans le prolongement de la ligne ddriamcer
(a) un temps-mort est accordé a I'équipe
(b) un temps-mort est accordé a I'équipe
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(c) un temps-mort est accordé d’abord a I'éqidpe immédiatement apres a I'équifpdou vice versa).
Interprétation :

En (a) le jeu reprend par la remise en jeu de I'égliigans le prolongement de la ligne de lancer franc.
En (b) et (c), le jeu doit reprendre par une remise en jeu de I'équipe A depuis @eliggmaise en jeu de
la zone avant de I'équipe A, a 'opposé de la table de marque.

Exemple 2 :
Lors de la derniére minute de la rencontre, A4 tente deux lancers francs. Peneloriddancer franc,

A4 met le pied sur la ligne de lancer franc et une violation est siffléguipéB demande un temps-
mort.

Interprétation :

Le jeu doit reprendre par une remise jeu de I'équipe B depuis le point de rengseaderlg zone avant
de I'’équipe B, a I'opposé de la table de marque.

Exemple 3 :
Lors des deux dernieres minutes de la rencontre, A4 a dribblé pendant 6 secondeprdans zane

arriere, lorsque :

a) B4 frappe le ballon hors des limites du terrain

b) B4 commet la troisieme faute de I'équipedans cette période
L’équipeA bénéficie d’'un temps-mort. Apres le temps-mort, le jeu reprend par une renjesepar
A4 depuis la ligne de remise en jeu de la zone avant de I'édyipd’ opposé de la table de marque.

Interprétation :
Dans les deux cas, I'équipe A doit bénéficier des 18 secondes restant sur I'apparesemondes.

Exemple 4 :
Lors des deux derniéres minutes d'une rencontre, A4 dribble dans sa zone avant.eBi3alipevers

la zone arriére de I'équipe A ou un joueur quelconque de I'équipe A commence un nouveau dribble.
Maintenant,
a) B4 tape le ballon hors du terrain.

b) B4 commet la troisieme faute de I'équipe B dans cette période ...
dans la zone arriére de I'eéquipe A alors qu'il reste six (6) secondes sundigfote I'appareil des 24
secondes. Un temps mort est accordé a I'équipe A. Aprés le temps-mort, le jed peprene remise en
jeu au point de remise en jeu dans la zone avant de I'équipe A a I'opposé de la table de marque

Interprétation :
Il devra rester pour I'équipe A
a) 6 secondes

b) 14 secondes
sur le chronomeétre des 24 secondes

Disposition n° 5|

Il y a des situations supplémentaires a celles énoncées’Aand7.2.3 dans lesquelles une remise en
jeu doit étre administrée dans le prolongement de la ligne médiane, a I'oppagéhde e marque.
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Exemple
(a) un joueur effectuant la remise en jeu dans le prolongement de la ligne médiamaosé de la table

de marque commet une violation et le ballon est attribué aux adversaires pour seeerejau a
I'endroit de la remise en jeu initiale.

(b) sipendat une situation de bagarre, des membres des deux équipes sont disqualifiés, pasn’y a
d’autre sanction a exécuter et si au moment de I'arrét du jeu, une équipe awatitdk cu ballon ou y
avait droit.

Interprétation :
Dans toutes les situations mentionnées ci-dessus, le joueuuaffieta remise en jeu peut passer le
ballon aussi bien en zone avant qu’en zone arriere.

Disposition n° 6|
Sur une remise en jeu, les situations suivantes peuvent se produire :
a) Le ballon est passé au dessus du panier et un joueur l'atteinsantpasnain a travers le panier
par-dessous
b) Le ballon se coince entre I'anneau et le panneau
c) Le ballon est lancé intentionnellement sur I'anneau pour réinitialiser I'dpee@4 secondes.

Exemple 1 :
Sur une remise en jeu A4 lance le ballon au dessus du panier lorsqu'il est touché pgousuded'une

des deux équipes en passant la main a travers le panier par-dessous.

Interprétation :

C'est une violation d'intervention illégale sur le ballon. Le jeuerab par une remise en jeu de
I'extérieur du terrain au niveau de la ligne de lancer franompgéke. Dans le cas ou la violation est
commise par un défenseur, aucun point ne peut étre accordé ad'égasiquante puisque le ballon ne
vient pas de l'intérieur du terrain.

Exemple 2 :
A4 effectue une remise en jeu en lancant le ballon vers le panier. Ce dernieceezotie I'anneau et

le panneau.

Interprétation :

C'est une situation d'entre deux. Le jeu reprend par I'applicationplecd@dure de possession alternée.
Si I'équipe A bénéficie de la remise en jeu, I'appareil des 24 secondes ne @bie painitialisé.

Exemple 3 :
Alors qu'il reste 5 secondes sur l'affichage des 24 secondes lors d’une reraiseAdnlgnce le ballon

vers le panier et le touche.

Interprétation :

L'opérateur des 24 secondes ne doit pas réinitialiser son agpateajue le chronométre de jeu n'a pas
démarré. Le jeu doit continuer sans interruption.

ART. 18/19 TEMPS-MORT/REMPLACEMENT

Disposition n° 1

Un temps-mort ne peut pas étre accordé avant que le temps de jeu d'une pénoa@eiiceé ou apres
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gue le temps de jeu d’'une période a pris fin.

Un remplacement ne peut pas étre accordé avant que le temps de jeu pour la pésinir @it
commence ou aprés que le temps de jeu de la rencontre a pris fin. N'importe glaslesmant peut
étre effectué pendant un intervalle de jeu.

Exemple 1 :
Apres que le ballon a quitté les mains de l'arbitre lors de I'entre-deux maigjaedetballon soit

légalement frappé, le sauteur A5 commet une violation et le ballon est attribgéipd’ B pour une
remise en jeu. A cet instant, un des deux entraineurs demande un temps-mort ou uarmemplac
Interprétation :

Malgré le fait que le match a déja commencé, le temps-mort ou le remplacentit pas étre accordé
parce que le chronometre de jeu n'a pas encore démarré.

Exemple 2 :
Approximativement au méme moment ou le signal sonore du chronométre de jeu a retéafiipour

d’'une période ou prolongation, une faute est sifflée et A4 bénéficie de deux laaness )n ou I'autre

entraineur demande :

(a) un temps-mort,

(b) un remplacement.

Interprétation :

(a) un temps-mort ne peut pas étre accordé parce que le temps de jeu de l@pélioldeprolongation
a expiré.

(b) un remplacement peut étre accordé seulement apres que les lancersdinaterminés et que
I'intervalle de jeu pour la période suivante ou la prolongation a commencé.

Disposition n°2

Si le signal sonore de I'appareil des vingt-quatre secondatitetlors que le ballon est en l'air pendant
un tir au panier, ce n'est pas une violation et le chronométre de garréte pas. Si le tir au panier est
réussi, c'est — sous certaines conditions — une occasion de remplacement pour lespksix équi

Exemple :
Lors d'un tir au panier, le ballon est en l'air lorsque le sigoalore de I'appareil des vingt-quatre (24)

secondes retentit. Le ballon péneétre ensuite dans le panier. A cenimiame ou l'autre ou les deux
équipes demande(nt) :

a) un temps-mort.

b) un remplacement.

Interprétation :

(a) C'est une occasion de temps-mort uniguement pour I'équipe n'ayant pas marqué. Si un temps-
mort est accordé a I'équipe qui ne marque pas, les adversaires peuvergrddadeericier d'un
temps-mort et les deux équipes peuvent bénéficier également d'un remplasiaienie
demandent.

(b) C'est une opportunité de remplacement uniquement pour I'équipe ne marquant pas é panier
seulement pendant les deux dernieres minutes de la quatrieme période ou de chaque
prolongation. Si un remplacement est accordé a I'équipe n'ayant pas marqué, lageslvers
peuvent également bénéficier d'un remplacement et les deux équipes peuvenebénéfic
également d'un temps mort si elles le demandent.
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Disposition n°3

Si la demande de temps-mort ou de remplacement (pour tout jouennpyisde tireur de lancer franc)
est faite apres que le ballon est a la disposition du tireunderl&anc pour le premier ou unique lancer
franc, le temps-mort ou le remplacement est accordé aux deux équipes si :

(a) le dernier ou unique lancer franc est réussi,

(b) le dernier ou unique lancer franc est suivi par une remise en jeu dans le protgrdgetadigne
médiane, a I'opposé de la table de marque, ou si pour toute raison valable, le ballon derhapresnor
le dernier ou unique lancer franc.

Exemple 1 :
A4 bénéficie de deux lancers francs. L'équipeou I'équipe B demande un temps-mort ou un

remplacement :

(a) avant que le ballon soit a la disposition du tireur de lancer franc A4,

(b) aprés la premiere tentative de lancer franc,

(c) apres la réussite du second lancer franc mais avant que le ballon soit a laatighogpueur
effectuant la remise en jeu,

(d) aprés la réussite du second lancer franc mais apres que le ballon est aitadispgsueur
effectuant la remise en jeu.

Le temps-mort demandé ou le remplacement est-il accordé et si oui, quand ?

Interprétation :

(a) Le temps-mort ou le remplacement est immédiatement accordé apeerhiare tentative de lancer
franc.

(b) Le temps-mort ou le remplacement est accordé aprés le dern@rftanc s'il est réussi.

(c) Le temps-mort ou le remplacement est immédiatement accordé aramtda en jeu.

(d) Le temps-mort ou le remplacement n’est pas accordé.

Exemple 2 :
A4 bénéficie de deux lancers francs. Apres la premiére tentative de flammgmun temps-mort ou un

remplacement est demandé par I'équipau I'équipeB.

(a) le ballon rebondit sur I'anneau et le jeu continue,

(b) le lancer franc est réussi,

(c) le ballon ne touche pas I'anneau ou ne pénétre pas dans le panier.

(d) A4 met le pied sur la ligne de lancer franc en tirant et une violation es¢ siffl

(e) le lancer franc est manqué par A4 mais B4 péneétreldatme restrictive avant que le ballon ait
quitté les mains du tireur de lancer franc et une violation est sifflée.

Interprétation :

(a) le temps-mort ou le remplacement n’est pas accordé,

(b), (c) et (d) le temps-mort ou le remplacement est immédiatement accordé

(e), un lancer franc de remplacement est accordé a A4 et, s'il est ktmsps-mort ou le
remplacement est immédiatement accordé.

Disposition n°4

Si, a la suite d’'une demande de temps-mort, une faute est commisgepau I'autre équipe, le temps-
mort ne peut pas commencer tant que l'arbitre n’a pas termi@rienunication relative a cette faute
avec la table de marque. Dans le cas d’'une cinquieme faute d'wm,joade communication inclut la
procédure nécessaire au remplacement. Une fois celle-cinéermla période de temps-mort doit
commencer lorsque l'arbitre siffle et fait le signal de temps-mort.

Exemple 1 :
L’entraineur A demande un temps-mort aprés quoi la cinquieme faute de Bflésst sif
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Interprétation :

L’occasion de temps-mort commence seulement aprés que toubtentauaication avec la table de
marque relative a la faute a été terminée et que le remplacant de Bveest jdeieur.

Exemple 2 :

L’entraineur A demande un temps-mort a la suite de quoi une faute est sifflé@@aurguelconque.
Interprétation :

Les équipes doivent étre autorisées a rejoindre leur banc d’éqelbesssont conscientes qu’un temps-
mort a été demandé méme si la période de temps-mort n’a pas formellemerenoem

Disposition n°5

Si les arbitres découvrent que plus de cing joueurs de la méme équipe prennent par mejee
temps, I'erreur doit étre rectifiée le plus tot possible sans mettagllessaires en position
désavantageuse.

En présumant que les arbitres et les officiels de table font leur tcavakctement, un joueur a du entrer
ou rester en jeu illéegalement. Les arbitres doivent donc demander qu'un joueur tpritteriele jeu
immédiatement et infliger une faute technique (enregiSBEga I'encontre de I'entraineur de cette
équipe. L'entraineur a la responsabilité de s’assurer que le remplaceéiérdffectué correctement et
gue le joueur remplacé quitte immédiatement le terrain de jeu.

Exemple :

Alors que le jeu est en cours, il est découvert que I'éduip@lus de cing joueurs sur le terrain de jeu.
(a) au moment de la découverte, I'équavec cing joueurs) contréle le ballon,

(b) au moment de la découverte, I'équipéavec plus de cing joueurs) contréle le ballon.

Interprétation :

(@) le jeu doit étre immédiatement arrété a moins que I'édugmt mise en position désavantageuse.
(b) le jeu doit étre immédiatement arrété.

Dans les deux cas, le joueur qui est entré (ou resté) en jeu illégalemenedeti& du jeu et une faute
une faute technique (enregistt&') doit étre infligée a I'encontre de I'entraineur de I'équipe A.

Disposition n°6

Apres gu'il est découvert que I'équipe A prend part au jeu avecdglwsng joueurs, il est également
découvert que des points ont été marqués ou que des fautes ont étéesgpamis joueur A5 pendant
gu’il jouait illégalement. Tous ces points doivent rester valadtlésute faute commise par (ou contre)
ce joueur doit étre considérée comme faute de joueur.

Exemple :

Les arbitres découvrent que A5 est sur le terrain de jeu emuansixieme joueur de I'équipe A et

interrompent le jeu aprés que :

(a) une faute offensive est sifflée contre A5,

(b) le panier de A5 est marqué,

(c) B5 commet une faute sur A5 pendant le tir au panier manqué par ce dernier.

Interprétation :

(a) la faute de A5 est une faute de joueur,

(b) le panier de A5 doit compter,

(c) n'importe quel joueur de I'équipeprésent sur le terrain de jeu au moment ou la faute a été sifflée
devra tenter les lancers-francs.

Interprétations Officielles FIBA 2010 Pag&sur 37



Disposition n°7

Les Art. 18 et 19 clarifient le moment ou une occasion de rempéstesn de temps-mort commence
et prend fin. Les entraineurs demandant un temps-mort ou un rempidadoivent étre conscients de
ces limitations, au-dela desquelles le temps-mort ou le rempdetene devra pas étre accordé
immédiatement.

Exemple 1 :
Une occasion de remplacement ou de temps-mort vient juste denseetelorsque I'entraineuk se

précipite vers la table de marque en demandant a voix haute uracempht ou un temps-mort. Le
marqueur réagit et fait retentir le signal par erreur. L’arbiffle @t interrompt le jeu.

Interprétation :

Du fait de l'interruption du jeu par l'arbitre, le ballon est mort et le chronendetjeu demeure arrété. Il
en résulte que cela devrait étre une occasion de temps-mort ou de remplacepestai@eparce que
la demande a été faite trop tard, le remplacement ou le temps-mort ne dedtra pasordé. Le jeu doit
reprendre immédiatement.

Exemple 2 :
Une violation d'empécher illégalement le ballon d'atteindre le panier ou d’infervélégale se produit

a n'importe quel moment de la rencontre. Au moment ou la violation se produit, des retalaca
I'une ou l'autre équipe ou bien des deux équipes attendent pour entrer en jeu pres de la &@iogjeeje m
ou bien un temps mort est demandé par I'une ou l'autre équipe.

Interprétation :
La violation fait que le chronomeétre de jeu est arrété et que le ballon devient @saenhplacements
ou temps-mort doivent étre autorisés.

Disposition n° 8|

Chaque temps-mort doit durer une minute. Les équipes doivent rapidertoemher sur le terrain des
que l'arbitre siffle et invite les équipes a revenir sur laier Parfois une équipe étend son temps-mort
au-dela de la minute qui lui est allouée, obtenant un avantage emgwaht le temps-mort et
provoguant également un retard de la reprise du jeu. Un avertissoitegtre donné a cette équipe par
I'un des arbitres. Si cette équipe ne répond pas a l'averissam temps-mort supplémentaire doit lui
étre imputé. Si cette équipe ne dispose plus de temps mort,ileatrpeut étre pénalisée d'une faute
technique (inscrite "C") pour avoir retardé de la reprise du jeu.

Exemple :
La période de temps-mort expire et l'arbitre invite I'équipa Aevenir sur le terrain. L'entraineur A

continue de donner des instructions a ses joueurs, qui restent dans te zmec. L'arbitre invite a

nouveau I'équipe A a revenir sur le terrain. et :
(a) I'équipe A revient finalement sur le terrain
(b) I'équipe A continue a rester dans la zone de banc d'équipe

Interprétation :
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(a) apres que I'équipe a commenceé a revenir sur le terrain, I'arbitre aversiiient que si une telle
conduite se reproduit, un temps-mort supplémentaire sera imputé a I'équipe A

(b) un temps-mort, sans avertissement, sera imputé I'équipe A. Si I'équipe A ne dispdse plus
temps-mort, I'entraineur de I'équipe A sera pénalisé d'une faute technigtiee(i") pour
avoir retardeé le jeu

ART. 24 LE DRIBBLE

Disposition n°1
Si un joueur lance délibérément le ballon contre le panneau (maisesder un tir au panier légitime),
ceci est considéré comme si le joueur avait fait rebondallerbau sol. Si ensuite le joueur retouche le

ballon avant que ce dernier touche (ou soit touché par) un autre jouesiGeadosera considéré comme
un dribble.

Exemple 1 :
A4 qui n’a pas encore dribblé lance le ballon contre le panneauegirend ensuite avant qu’un autre

joueur ait touché le ballon

Interprétation :

Apres avoir attrapé le ballon, A4 peut tirer au panier ou pasbatlten mais ne peut pas commencer un
nouveau dribble.

Exemple 2 :
Aprés avoir terminé un dribble, soit dans un mouvement continu soit en restantgriétée le ballon

contre le panneau et le rattrape ou le touche a nouveau avant qu'il soit touché parjaneaurtre
Interprétation :
A4 a commis une violation de double dribble.

ART. 25 LE MARCHER

Disposition n°1

Il est légal qu'un joueur allongé au sol prenne le contrdle du ballomébe, il est Iégal qu'un joueur
détenant le ballon tombe au sol. Il est également légal qu'un jousse bfievement au sol aprés une
chute. Toutefois, si ce joueur roule ensuite ou essaie de se rallersequ’il tient le ballon, c’est une
violation.

Exemple 1 :
Alors qu'il tient le ballon, A3 perd I'équilibre et tombe au sol.

Interprétation :
L’action de A3 d’étre involontairement tombé au sol est |égale.

Exemple 2 :

Alors gu’il est allongé au sol, A3 prend le contréle du ballon. Ensuite A3 :
(a) passe le ballon a A4,

(b) commence un dribble alors qu'il est encore allongé au sol,

(c) essaie de se relever alors qu’il tient toujours le ballon.
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Interprétation :
En (a) et (b), I'action de A3 est Iégale
En (c) il y a violation de marcher.

Exemple 3 :
Alors gu'il tient le ballon, A3 tombe au sol et, poussé par son élan, glisse au sol.

Interprétation :
La glissade involontaire de A3 ne constitue pas une violation. CependaBtiaile alors ou essaie de
se relever tout en tenant encore le ballon, il y aura violation.

ART. 28 HUIT SECONDES

Disposition n°1

L’application de cette regle est uniguement basée sur le décordptieluel des huit secondes par un
arbitre. Dans tout cas de décalage entre le nombre de secondegpts par un arbitre et celles
affichées sur le chronomeétre des vingt-quatre secondes, la décision deelfarhifoi.

Exemple :
A4 dribble dans sa zone arriére lorsqu’un arbitre siffle une violation des huit secbiadiichage de

I'appareil des vingt-quatre secondes indique que seulement sept secondes seilE@ms éc
Interprétation :

La décision de l'arbitre est correcte. L'arbitre est le seul respankabllité a décider quand la
période des huit secondes a pris fin.

Disposition n°2

Le décompte des huit secondes dans la zone arriere est arrété a causeudtiore dentre-deux. Si la
remise en jeu de possession alternée en résultant est attribuée a I'éqogrerdlait le ballon, cette
équipe ne bénéficiera que du temps qui lui restait sur la période des huit secondes.

Exemple :
L’équipeA contrélait le ballon depuis 5 secondes dans sa zone arriére lorsqu’un ballon tenu se produit

L’équipeA bénéficie du droit a la prochaine remise en jeu de possession alternée.
Interprétation :
L’équipeA ne bénéficie que des trois secondes restantes pour amener le ballon dans sa zone avant

Disposition n°3
Pendant un dribble de la zone arriére vers la zone avant, le ballon passe dans la zqgnarayded
deux pieds du dribbleur et le ballon sont en contact avec la zone avant.

Exemple 1:
Al se tient a cheval sur la ligne médiane. Il recoit le ballon de A2 qui se trouvsalaone arriere. Al

renvoie ensuite le ballon a A2 qui est toujours dans sa zone arriére.
Interprétation :
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Action légale. Al n’a pas les deux pieds au contact de la zone avant, et de ce fatisstaut
passer le ballon en zone arriére. Le décompte de 8 secondes doit se poursuivre.

Exemple 2:
A2 dribble depuis sa zone arriére et s’arréte a cheval sur la ligne méditereant le ballon. A2 passe

ensuite le ballon a A1 qui est aussi a cheval sur la ligne médiane.

Interprétation :

Action légale. A2 n’a pas les deux pieds au contact de la zone avant, et de ce faitisétaut
passer le ballon a A1 qui n'est pas non plus en zone avant. Le décompte de 8 secondes doit se
poursuivre.

Exemple 3:
A2 dribble depuis sa zone arriére et a un de ses pieds (mais pas les deux pied)aejaeant.

Apres que A2 a passé le ballon a Al qui est a cheval sur la ligne médiane, Al ceraloena
dribbler dans sa zone arriére.

Interprétation :

Action légale. A2 n’a pas les deux pieds au contact de la zone avant, et de ce faitisétaut
passer le ballon a A1 qui n'est pas non plus en zone avant. Al est de ce fait autidér a&dr
zone arriére. Le décompte de 8 secondes doit se poursuivre.

Exemple 4:
A4 dribble depuis sa zone arriére et arréte sa progression vers l'avant tootiruiaat a dribbler alors

que :

(a) il est a cheval sur la ligne médiane,

(b) ses deux pieds sont dans la zone avant mais que le ballon est dribblé dans la emne arrié

(c) ses deux pieds sont dans la zone arriére mais que le ballon est dribbl&darsalsant,

(d) ses deux pieds sont dans la zone avant tandis que le ballon est dribblé en zorapaesegapi A4
retourne en zone arriere.

Interprétation :

Dans tous les cas le dribbleur A4 continue a étre en zone arriére jusqu'a ce fpis,se$adeux pieds
et le ballon touchent la zone avant. Le décompte des huit secondes doit se poursuiviggdans ch
situation.

ART. 29 VINGT-QUATRE SECONDES

Disposition n°]1

Un tir au panier est tenté pres de la fin de la période deg-quatre secondes et le signal sonore de
I'appareil des vingt-quatre secondes retentit alors que le badoan l'air. Si le ballon ne touche pas
'anneau, une violation a été commise a moins que les adversaingemeent immeédiatement et
clairement le contréle du ballon. Le ballon doit étre attribu@dvérsaire pour une remise en jeu au
point le plus proche de I'endroit ou le jeu a été arrété par I'arbitre, sauf diraettgeneere le panneau.

Exemple 1:
Sur un tir au panier de A5, le ballon est en l'air lorsque leasigonore du chronométre des vingt-quatre

secondes retentit. Le ballon touche le panneau et roule ensuitecauilsest touché par B4 suivi de A4
avant d'étre finalement controlé par B5.

Interprétations Officielles FIBA 2010 Pageésur 37



Interprétation :
C’est une violation des vingt-quatre secondes parce que le balpasitouché I'anneau et qu'ensuite |l
n'y a pas eu un contrdle immédiat et clair du ballon par les adversaires.

Exemple 2:
Lors d’un tir de A5, le ballon touche le panneau mais ne touche pas I'anneau. Lors du rebond, le ball

est touché mais non contrdlé par B5 apres quoi A5 prend le contréle du ballon. A cet instamd] le si
sonore de I'appareil des vingt-quatre secondes retentit.

Interprétation :

Il'y a eu violation des vingt-quatre secondes. Le chronométre desquatye secondes continue de
tourner lorsque le ballon a manqué lI'anneau et que le ballon asteenentr6lé par un joueur de
I'équipeA.

Exemple 3 :
A4 tire au panier a la fin d’'une période de vingt-quatre secondds. ést Iégalement contré par B4 et

ensuite le signal sonore du chronometre des vingt-quatre secondés. riepees le signal, B4 commet
une faute sur A4.

Interprétation :

Il'y a eu violation des vingt-quatre secondes. La faute de B4 deiigiorée sauf si elle est technique,
antisportive ou disqualifiante.

Exemple 4 :
Sur un tir au panier d'A4, le ballon est en l'air lorsque le sigm@ore du chronomeétre des vingt-quatre

secondes retentit. Le ballon ne touche pas l'anneau et un ballon teauAénet B5 est ensuite
immeédiatement sifflé.

Interprétation :

Il'y a eu violation des vingt-quatre secondes. L'équdpe&a pas pris le contréle immeédiat et clair du
ballon.

Disposition n°2

Si le signal du chronometre des vingt-quatre (24) secondes ratanst une situation ou, selon le
jugement des arbitres, l'adversaire va prendre le contrdleetlmmmédiat du ballon, le signal doit étre
ignoré et le jeu doit se poursuivre.

Exemple 1 :
A l'approche de la fin de la période des vingt-quatre (24) secoAdesanque sa passe a A5 (tous deux

sont en zone avant) et le ballon roule dans la zone arriere de I'dquipeant que B4 s'empare du
contréle du ballon, le chemin du panier étant libre pour lui, le signahchnométre des vingt-quatre
(24) secondes retentit.

Interprétation :

Si B4 prend le contrdle clair et immédiat du ballon, le signal doit étre ignorgeetdeit continuer.
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Disposition n°3|

Si I'équipe qui contrdlait le ballon se voit attribuer une remise en jeu desgassalternée, cette équipe
ne doit bénéficier que du temps qu'il restait sur le chronomeétresidgsquatre (24) secondes au
moment ou la situation d’entre-deux s’est produite.

Exemple 1 :

L’équipe A controle le ballon avec dix (10) secondes restants sur le chroeodestivingt-quatre (24)
secondes lorsqu’un ballon tenu se produit. Une remise en jeu de possession altettnide @sta:

(@) I'équipéeA,

(b) I'équipeB.

Interprétation :

(a) L’équipeA doit seulement bénéficier des dix secondes restants sur le chronometre dgaatiregt
(24) secondes,

(b) I'équipeB doit avoir une nouvelle période de vingt-quatre secondes.

Exemple 2 :

L’équipe A contrdle le ballon avec dix (10) secondes restants dans sur le chtmnde® vingt-quatre
(24) secondes lorsque le ballon sort des limites du terrain.rbh#gsea ne sont pas d’accord sur le fait
gue A4 ou B4 a touché le ballon en dernier avant que le ballon sorteraln.t&lne situation d'entre
deux est sifflée et la remise en jeu de possession alternée est attribué a :

(@) I'équipéeA,

(b) I'équipeB.

Interprétation :

(a) L'équipeA doit seulement bénéficier des dix (10) secondes restant sur le chronométre des ving
quatre (24) secondes ;

(b) I'équipeB doit bénéficier d'une nouvelle période de vingt-quatre (24) secondes.

Disposition n° 4|
Si le jeu est arrété par un officiel pour une faute ou une oalabmmise par I'équipe qui n'est pas en
contrdle du ballon (pas pour un ballon sorti des limites du terrain), efaquessession du ballon est
accordée a la méme équipe qui avait précédemment le controléatudrazone avant, le chronométre
des vingt-quatre (24) secondes est repositionné comme suit :
» Siquatorze secondes ou plus étaient affichées sur le chronometre des vieg2qyatecondes
au moment ou le jeu a été arrété, le chronométre des vingt-quatre (24) secondesaseétia
réinitialisé, mais doit continuer a partir du temps qui restait au moment o iber&te.
» Sitreize (13) secondes ou moins sont affichées sur le chronométre des (24) tirgt-qua

secondes, le chronométre des vingt-quatre (24) secondes doit étre remis & @iéjorz
secondes.

Exemple 1 :
B4 commet une violation en faisant sortir le ballon des limites du terrain dassel@vzant de I'équipe

A. Le chronometre des vingt-quatre (24) secondes indique huit (8) secondes.

Interprétation :
L’équipeA doit seulement bénéficier des huit (8) secondes restant sur le chronométrejdgaatire
(24) secondes ;

Exemple 2 :
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A4 dribble dans sa zone avant et subit une faute de B4. C'est la seconde faute d'équipiqoquer |
dans la période. Le chronometre des vingt-quatre secondes indigue trois (3) secondes

Interprétation :
L’équipeA doit bénéficier de quatorze secondes sur le chronométre des vingt-quatred@dgsec

Exemple 3 :
Alors qu'il reste quatre (4) secondes sur le chronomeétre des vingt-qatse¢@ndes, I'équipe A est en

contrdle du ballon en zone avant lorsque :
(@) A4
(b) B4
se blesse et l'arbitre interrompt le jeu.
Interprétation :
L’équipeA doit bénéficier de :
(a) quatre (4) secondes
(b) quatorze (14) secondes
sur le chronometre des vingt-quatre (24) secondes.

Exemple 4 :
Le ballon quitte les mains d'A4 lors d'un tir au panier. Alors que le ballon estreariadouble faute

est sifflée contre A5 et B5 alors qu'il reste six (6) secondes sur le chroea®egtvingt-quatre (24)
secondes. Le ballon ne pénétre pas dans le panier. La fleche de posdessié@miatique que I'équipe
A bénéficie de la prochaine possession alternée.

Interprétation :
L’équipeA doit bénéficier des six (6) secondes restant sur le chronometre des vimgt(dat
secondes.

Exemple 5 :
Cing (5) secondes restent affichées sur le chronomeétre des vingt-quatec(@w)es. A4 dribble quand

une faute technique est sifflée contre B4, suivie d'une faute technique siffléelemtaineur de
I'équipe A.

Interprétation :

Apres annulation des réparations égales, le jeu reprendra par une rejmisdeehéquipe A et il restera
cing (5) secondes sur le chronometre des vingt-quatre (24) secondes.

Exemple 6 :
Alors qu'il reste:

(a) seize (16) secondes

(b) douze (12) secondes
sur le chronometre des vingt-quatre (24) secondes, B4 dans sa zone arriére fitzméendét de
ballon du pied ou du poing.

Interprétation :

C'est une violation de I'équipe B. Lors de la remise en jeu, il devra rester poupd# :
(a) seize (16) secondes
(b) quatorze (14) secondes

sur le chronometre des vingt-quatre (24) secondes.

Exemple 7 :
Pendant une remise en jeu d'A2, B4 dans sa propre zone arriére place son bras aulddggues die

touche et blogue la passe de A4 alors qu'il reste :
(a) dix-neuf (19) secondes
(b) onze (11) secondes
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sur le chronometre des vingt-quatre (24) secondes.

Interprétation :

C'est une violation de B4. Lors de la remise en jeu, il devra rester pour I'équipe
(a) dix-neuf (19) secondes
(b) quatorze (14) secondes

sur le chronomeétre des vingt-quatre (24) secondes.

Exemple 8 :
A4 dribble le ballon en zone avant quand B4 commet une faute antisportive alors qusikrédte

secondes sur le chronometre des vingt-quatre (24) secondes.

Interprétation :

Dans tous les cas, que les lancers-francs soient réussis ou non, I'équipe Aeb&d&fite remise en jeu
dans le prolongement de la ligne médiane du coté opposé a la table de marque. L'éguigfecibra
d'une nouvelle période de vingt-quatre secondes.

Cette méme interprétation s'applique également aux fautes techniques olifidisigsa

Disposition n° 5

Si le jeu est arrété par un arbitre pour toute raison valabla'egti en rapport avec aucune des deux
équipes, et si du jugement de l'arbitre les adversairentfdacés en situation de désavantage, le
décompte des vingt-quatre secondes doit reprendre a partir du moment ou il aété arrét

Exemple 1 :
Alors qu'il reste 25 secondes sur le chronométre des vingt-quatre (24) se¢anaekescore est de A

72 — B 72, I'équipe A prend le contrdle du ballon et dribble pendant 20 secondes quand le jeu est arrété
par l'arbitre du fait que :

(a) Le chronomeétre de jeu ou celui des vingt-quatre secondes ne s'est pas déclenchérétés'est a

(b) Une bouteille a été lancée sur le terrain,

(c) Les vingt-quatre secondes ont été réinitialisées a tort

Interprétation :

Dans tous les cas, le jeu doit reprendre par une remise en jeu de I'équipe Aeztibrestre (4)
secondes sur le chronometre des vingt-quatre (24) secondes. L'équipe B seaitaigsa si le jeu
reprenait avec une nouvelle période de vingt-quatre (24) secondes.

Exemple 2 :

Apres un tir au panier d'A3, le ballon rebondit de I'anneau et A5 en prends le contudli@)decondes
plus tard, le signal sonore du chronomeétre des vingt-quatre (24) secondes retentpar
Interprétation :

L'équipe A serait désavantagée si une violation des vingt-quatre (24) secondsffléaiApres
consultation du commissaire et de |'opérateur des vingt-quatre (24) seconddsiries feront
reprendre le jeu par une remise en jeu pour I'équipe A avec quinze (15) seconaeSurelsta
chronometre des vingt-quatre secondes.

ART. 30 BALLON RETOURNANT EN ZONE ARRIERE

Disposition n°]

Tant qu'il est en I'air, un joueur conserve le statut qu'il avait quant a I'endroitauieiiait le sol avant
de sauter en I'air. Toutefois, quand un joueur en |'air saute depuis sa zone avant et prenaldedc
ballon alors qu'il est toujours en l'air, il est le premier joueur de son équipe alétabiitrole d'équipe

Interprétations Officielles FIBA 2010 Pafesur 37



du ballon.

Si son élan le pousse a revenir alors en zone arriere, il n'a pas moyen non plus 'g'ésitenid avec le
ballon. Par conséquent, si un joueur établit un nouveau contrdle du ballon pour son équipe, la position
du joueur relative a la zone avant ou arriere ne sera pas déterminée tant que le Eer@upaerevenu

au sol avec les deux pieds.

Exemple 1 :
A4 dans sa zone arriére tente une passe de contre attaque a A5 situé en zone avaetd&lisala

zone avant de I'équipe B, attrape le ballon alors qu'’il est en l'air et retumds :
() les deux pieds dans sa zone arriére
(b) a cheval sur la ligne médiane
(c) a cheval sur la ligne médiane et ensuite dribble ou passe le ballon en zoae arrier

Interprétation :

Aucune violation ne s’est produite. B3 a établi le premier contrdle d’équipe du baltsmalil tait en
I'air et sa position relative a la zone avant ou arriere n'a pas étéedtaiilique B3 n'est pas revenu au
sol avec les deux pieds. Dans tous les cas B3 se trouve lIégalement en zone arriere.

Exemple 2 :
Lors de I'entre-deux entre A4 et B4 qui commence la premiére période, le ballégadsinent frappé

lorsque A5 saute depuis sa zone avant, attrape le ballon alors qu’il est errétondde :
(a) les deux pieds dans sa zone arriére
(b) a cheval sur la ligne médiane.
(c) a cheval sur la ligne médiane et ensuite dribble ou passe le ballon en zoae arriéer

Interprétation :
Aucune violation n’a été commise. A5 établit le premier contrdle du ballon pour I'équéihera\qu’il
est en l'air. Dans tous les cas B3 se trouve Iégalement en zone arriere.

Exemple 3 :
Le joueur A4 effectuant une remise en jeu dans sa zone avantutenpasse a A3. A3 saute en l'air,

attrape le ballon et retombe au sol :
(a) les deux pieds dans sa zone arriére
(b) a cheval sur la ligne médiane.
(c) a cheval sur la ligne médiane et ensuite dribble ou passe le ballon en zoae arriéer

Interprétation :

C'est une violation de I'équipe A. A4 qui effectue la remise em jétabli le contréle du ballon pour
I'équipe A en zone avant préalablement a ce que A3 attrape le &allair et retourne au sol en zone
arriere. Dans tous les cas A3 a provoqué un retour illégal du ballon en zone arriére

Exemple 4 :
A4 dans sa zone arriere tente une passe a A5 situé dans sa zone avant. B4 saute depeiz@saprop

avant, attrape le ballon en I'air et, avant de retomber au sol dans sa zoegpasie le ballon a B5
dans sa zone arriére.

Interprétation :
C'est une violation de I'équipe B qui a retourné illégalement le ballon en zone arriére

ART. 31 EMPECHER ILLEGALEMENT LE BALLON D'ATTEIND RE LE PANIER
ET INTERVENTION ILLEGALE
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Disposition n°1|

Lorsque le ballon est au-dessus de I'anneau lors d’un tir au paner lancer franc, il y a intervention
illégale si un joueur touche le ballon en passant le bras a travers le paftiesg@us.
Exemple :
Lors du dernier ou unique lancer franc par A4,
(a) avant que le ballon touche I'anneau,
(b) aprés que le ballon a touché I'anneau et qu'il a toujours la possibilité de rentrerpdemiesr|e
B4 passe le bras a travers le panier par dessous et touche le ballon.
Interprétation :
Il y a violation de B4 pour avoir illégalement touché le ballon.

(a) un point est accordé a A4 et une faute technique doit étre infligée a B4.
(b) un point est accordé a A4 mais aucune faute technique n'est siffiée a B4

Disposition n° 2

Lorsque le ballon est au-dessus de I'anneau lors d’une passe owg@prastouché l'anneau, il y a
intervention illégale si un joueur touche le ballon en passant le bras a travernetgppadessous.

Exemple :
A la suite d’'une passe, le ballon est au-dessus de I'anneau lorsque B4 passa tealveas le panier par

dessous et touche le ballon.
Interprétation :
Violation de B4. Deux (2) ou trois (3) points doivent étre accordés a I'équipe A

Disposition n° 3|

A la suite du dernier ou unique lancer franc et apres que le batlmmché I'anneau, la tentative de
lancer franc change de statut et devient un panier a deux polatbalon est Iégalement touché par
n'importe quel joueur avant de pénétrer dans le panier.

Exemple :

Le dernier ou unique lancer franc d'A4 a touché I'anneau puis rel@mndissus de celui-ci. B4 essaie
de le chasser mais le ballon pénétre dans le panier.

Interprétation :

Le ballon a été légalement touché. La tentative de lancerdrahangé de statut et deux points doivent
étre accordés a I'équipe A.

Disposition n° 4

Si, pendant d’un tir au panier, un joueur touche le ballon dans sa phase ejdotaet les restrictions
relatives aux regles d'empécher illégalement le ballon id@tée le panier et d'intervention illégale
doivent s’appliquer.

Exemple :

Pendant un tir au panier, le ballon dans sa phase montante est touBasé(parA5). Dans sa phase

descendante, le ballon est touché par :
() A3,

(b) B3.

Interprétation :
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Le contact du ballon par A5 ou B5 dans sa phase montante esttlégatieange pas le statut du tir au
panier. Cependant, le contact suivant avec le ballon dans sa phaseddase par A3 ou B3 est une
violation.

(a) le ballon est attribué a I'équipe B pour une remise en jeu au niveau de la ligneetidrincs
prolongée

(b) deux (2) ou trois (3) points sont accordés a I'équipe A.

Disposition n°5|

Il 'y intervention illégale si, durant un tir au panier, un joueur détenfst vibrer le panneau ou le
panier de telle facon que, selon le jugement de I'arbitre, m@éehé ou a permis au ballon de pénétrer
dans le panier.

Exemple :

A4 tire au panier a trois points pres de la fin de la rencontoes Aue le ballon est en I'air, le signal du
chronometre de jeu retentit annoncant la fin du temps de jeu. Apsigbd, B4 fait vibrer le panneau
ou le panier et, selon le jugement de l'arbitre, cela a empéché le ballon derpianitie panier.
Interprétation :

Méme aprés que le signal sonore du chronométre de jeu d petenta fin de la rencontre, le ballon
demeure vivant et par conséquent une intervention illégale s’est tgro@itois points sont accordés a
I'équipe A.

Disposition n°6

Il y a intervention illégale par un joueur défenseur ou attaquant si, lors d’un tir ay parjeueur
touche le panier ou le panneau alors que le ballon est en contact avec I'anneau ehqorit da
possibilité de rentrer dans le panier.

Exemple :

Apres le tir au panier d'A4, le ballon a rebondi sur 'anneau et retombe ensulid@seau. Le ballon
est toujours en contact avec I'anneau lorsque B4 touche le panier ou le panneau.
Interprétation :

Violation de B4. Les restrictions concernant I'intervention illégale sigppht tant que le ballon a la
possibilité de pénétrer dans le panier.

ART. 33 CONTACT : PRINCIPES GENERAUX

33.10 Zone du demi-cercle de non-charge

Le but de la regle du demi-cercle de non-charge est de ne pas recompenser un jowsaurdgfea pris
une position sous son propre panier dans le but d'obtenir une faute offensive d'un joueur gtiagsant
en contr6le du ballon et pénetre vers le panier.

Pour appliquer la régle du demi-cercle de non-charge :
(a)le joueur défenseur doit avoir les deux pieds a l'intérieur de la zone du demideencie-charge
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(voir figure 1). La ligne du demi-cercle de non-charge neptastpartie de la zone du demi-
cercle de non-charge.

(b)le joueur attaquant doit s'engager vers le panier en traversigmdadu demi-cercle de non-
charge et tirer ou passer tout en étant en l'air.

La regle du demi-cercle de non-charge ne pagétre appliquée et tout contact doit étre jugé selon les
reglements habituels (par ex : principe du cylindre, principe de charge/olbstyucti
(a) pour toutes les situations de jeu se produisant en dehors de la zonea-derdende non-charge
et également pour celles se déroulant entre la zone du detei-dernon-charge et la ligne de
fond.
(b) pour toutes les situations de jeu au rebond quand, aprés un tir le bakoditest qu'une
situation de contact se produit,
(c) pour tout usage illégal des mains, des bras, des jambes ou du coqes spiepour un joueur
attaguant ou un joueur défenseur.

Exemple 1
A4 tente un tir en suspension qui commence depuis I'extériearataé du demi-cercle de non-charge

et charge B4 qui est a l'intérieur de la zone du demi-cercle de non-charge
Interprétation :
Action légale d'A4 puisque la régle du demi-cercle de non-charge s'applique.

Exemple 2
A4 dribble le long de la ligne de fond et, aprés avoir atteinbte zlerriere le panier saute en diagonale

ou en arriere et charge B4 qui est en position légale de déféngérieur de la zone de demi-cercle de
non-charge.

Interprétation :

A4 commet une charge. La regle du demi-cercle de non-charge négsiegyas puisque A4 est entré
dans la zone du demi-cercle de non-charge a partir du terra@n dir¢ctement derriére le panier et la
ligne imaginaire le prolongeant (voir figure 1).

Exemple 3
Le tir au panier d'A4 touche I'anneau et une situation de rebond setpAddgaute en l'air, attrape le

ballon et charge B4 qui est en position Iégale de défense édimtde la zone de demi-cercle de non-
charge.

Interprétation :

A5 est commet une charge. La régle du demi-cercle de non-charge ne s'applique pas.

Exemple 4
A4 s'engage au panier et est en action de tir. Au lieu denerson tir au panier, A4 passe le ballon a

A5 qui le suit. A4 charge alors B4 qui se trouve dans la zone du decte-de non-charge. Au méme
moment, A5, avec le ballon en mains est en train de s'engager directemenpsaarsripour marquer.
Interprétation :

A4 commet une charge. La régle du demi-cercle de non-charge ne s’appligae pdaitilise
illégalement son corps pour ouvrir le chemin du panier a A5.

Exemple 5
A4 s'engage au panier et est en action de tir. Au lieu de terminer son tir ayAémasse le ballon a

A5 qui se tient dans le coin du terrain de jeu. A4 charge alors B4 qui se trouve dans la zome du de
cercle de non-charge.

Interprétation

L’action d’A4 est Iégale. La régle du demi-cercle de non-charge sgepli
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Figure 1 : Position d'un joueur a l'intérieur/extérieur de la zone du demi-derolen-charge

ART. 35 DOUBLE FAUTE

Disposition n°]

Chaque fois qu'’il y a des décisions contradictoires des arbitres ou que desimgrau reglement se
produisent a peu prés en méme temps et que I'une des sanctions est d’annuler un panierett@rqué,
sanction prévaut et aucun point sera accordé.

Exemple :
Alors qu'A4 est dans I'action de tir, un contact physique se produit entre le tirettBA4lee ballon

pénétre dans le panier. L'arbitre de téte siffle une faute offensive cohgepar conséquent le panier
est annulé. L'arbitre de queue siffle une faute de défense contre B4 ehpéquent le panier doit
compter.

Interprétation :

Une double faute s'est produite et le panier ne doit pas compter. Le jeu doit reprendeerpanise en
jeu de I'équipe A dans le prolongement de la ligne de lancer franc. L'équipe A nieibémgtie du
temps restant sur le chronométre des vingt-quatre (24) secondes au moment o ladtmualétée
commise.

ART. 36 FAUTE ANTISPORTIVE

Disposition n°1

Au cours des deux derniéres minutes de la quatrieme période et pprsddeux dernieres minutes
d'une rencontre, le ballon est hors des limites du terrain poureumser en jeu et toujours dans les
mains de l'arbitre ou déja a la disposition du joueur effectuargndse en jeu. Si a ce moment, un
joueur défenseur provoque un contact sur le terrain de jeu avec un §lmu€aguipe attaquante et
gu’une faute est sifflée, c'est une faute antisportive.

Exemple 1 :
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Avec 0'53" a jouer dans la derniere minute de la rencontre, Al k@llon dans les mains ou a
disposition pour une remise en jeu quand B5 provoque un contact sur lederjainet une faute est

sifflée contre B5.

Interprétation :

Il est manifeste que B5 n'a fait aucun effort pour jouer le ballon et a obtenu urgavemtae permettant

pas au chronométre de jeu de démarrer. Une faute antisportivereaiffde sans qu’un avertissement
ne soit donné.

Exemple 2 :
Avec 0'53" a jouer dans la derniere minute de la rencontre, Ael kmllon dans les mains ou a

disposition pour une remise en jeu quand A5 provoque un contact avec Baifederjeu et une faute
est sifflée contre AS5.

Interprétation :

A5 n'a pas obtenu d'avantage en commettant une faute. Une faute pésmmiet A5 doit étre sifflée
a moins que les arbitres jugent qu'il s'agisse d'un contact doige étre sanctionné d'une faute
antisportive. Le ballon est accordé a I'équipe B pour une remiseueauj point le plus proche de
I'infraction.

Disposition n°2

Dans la/les derniere(s) minute(s) d'un match serré et gmede ballon a quitté les mains du joueur
effectuant la remise en jeu, un défenseur, dans l'intention de snéipa redémarrer ou d'arréter le
chronometre de jeu, provoque un contact avec un attaquant qui va (ou viertdede)r le ballon sur le
terrain. Un tel contact doit étre sanctiorimémédiatement comme faute personnelle a moins que ce
contact soit rude et qu'il doive étre sanctionné d'une faute antigpott disqualifianteLe principe
d’avantage/désavantage ne doit pas s’appliquer

Exemple 1 :
Avec 1'02" a jouer dans la derniére minute de la rencontre, le score étant de A 83 e-l&aBonla

quitté les mains du joueurs A4 effectuant la remise en jeu, quand B5 provoque un contabt guec
est sur le point de recevoir le ballon. Une faute est sifflée a B5.

Interprétation :
Une faute personnelle doit étre sifflée immédiatement a B5, a moins quiilessguge que la sévérité
du contact nécessite de siffler une faute antisportive ou disqualifiante.

Exemple 2 :

Avec 1'02" a jouer dans la derniere minute de la rencontrepte gtant de A 83 — B 80, le ballon a
quitté les mains du joueurs A4 effectuant la remise enqeand A5 provoque un contact avec B5 sur
le terrain de jeu. Une faute est siffiée a A5.

Interprétation :

A5 n’a pas pris d’avantage en commettant cette faute. Une faute personneliedifiée a A5
immédiatement,a moins que les arbitrent jugent qu’il s’agisse d’'un contact rude. L’équipe Bdi&néf
d'une remise en jeu a I'endroit le plus proche d’ou l'infraction a été commise.

Exemple 3 :
Avec 1'02" a jouer dans la derniére minute de la rencontre, le score étant de A 83 e-laBonla

quitté les mains du joueurs A4 effectuant la remise en jeu, @lansdun endroit différent du terrain
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du lieu ou la remise en jeu est effectué85 provoque un contact avec A5. Une faute est sifflée a B5.

Interprétation :

Il est évident que B5 ne fait aucun effort pour jouer le ballon et qu'un avantage eégagdtorisant
pas le chronometre a démarrer. Une faute antisportive doit étre sifigean avertissement ne soit
donné.

ART. 38 FAUTE TECHNIQUE

Disposition n°1

Un avertissement officiel est donné a un joueur pour une action ou un cem@oatiqui, s'il est répété,
peut amener une faute technique. Cet avertissement doit égaléreecar@muniqué a I'entraineur de
I'équipe en question et s’applique aussi aux membres de I'équipe poactgsssimilaires pour le
restant de la rencontre. Un avertissement officiel doit seule@tre donné lorsque le ballon devient
mort et que le chronomeétre de jeu est arréte.

Exemple :

Un joueur de I'équipe A recoit un avertissement pour :

(a) une intervention illégale sur une remise en jeu,

(b) son comportement,

(c) toute autre action qui, si elle est répétée, peut conduire a une faute technique.

Interprétation :
L'avertissement doit étre communiqué a I'entraineur A et dappdiquer a tous les membres de
I’équipe A pour des actions similaires pour le reste de la rencontre.

Disposition n° 2

Pendant un intervalle de jeu une faute technique est commise par wrarsdgguipe qualifié pour
jouer et qui a été désigné en tant que joueur-entraineur. La felubégtee doit compter comme faute de
joueur et doit étre comptabilisée parmi les fautes d’équipe de la périodetsuiva

Exemple :

A4 est joueur-entraineur de I'équipe A. Il est sanctionné d’une faute technique pour :

(a) s’étre suspendu a I'anneau pendant I'échauffement avant la rencontre au [@emdldemps,
(b) son comportement antisportif pendant un intervalle de jeu.

Interprétation :

Dans les deux cas, une faute technique de joueur doit étre edegidtencontre d'A4. La faute doit
compter parmi les fautes conduisant aux sanctions des fautespd’@tpiia période suivante et aussi
comme l'une des cing (5) fautes conduisant au fait que A4 doive quitter le jeu.

Disposition n°3 |

Alors qu’un joueur est dans I'action de tir, les adversairesoné pas autorisés a déconcerter ce joueur
par des actions telles que : agiter les mains pour obstrukahepcde vision du tireur, crier fortement,
taper lourdement des pieds ou taper des mains pres du tireur. Pioddeeut conduire a une faute
technique si le tireur est désavantagé. Un avertissement est donné si fédgiepas désavantage.

Exemple :
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A4 est dans l'action de tir au panier lorsque B4 essaie decancéntrer en poussant des cris ou en
tapant lourdement du pied sur le sol. Le tir au panier est :

(a) réussi,

(b) manqué.

Interprétation :

(&) Un avertissement doit étre donné a B4 et doit aussi étre communiquaméentB. Cet
avertissement doit s’appliquer a tous les joueurs de I'équipe B pour le restemleolatre pour tout
comportement similaire.

(b) Une faute technique doit étre infligée a B4.

|Disposition n°4
Un joueur revient en jeu apres avoir commis sa cinquieme faupeest avoir été averti qu’il n’est plus

autorisé a jouer. Sa participation illégale doit étre pénalségediatement a sa découverte, sans placer
les adversaires en position désavantageuse.

Exemple :
Apres avoir commis une cinquiéme faute, B4 est averti qu’il ne pesitgpendre part au jeu. Plus tard,

B4 revient en jeu comme remplacant. La participation illégale de B4 est déeauve
(a) avant que le ballon devienne vivant pour la reprise du jeu,
(b) aprés que le ballon est redevenu vivant et alors que le ballon est contrdlé par Réquipe
(c) apres que le ballon est redevenu vivant et alors que le ballon est contrdlé pae Baqui
(d) aprés que le ballon est redevenu mort apres le retour en jeu de B4.
Interprétation :
(a) B4 doit immédiatement étre retiré du jeu. Une faute technique (&néediB") doit étre infligée a
I'entraineur B,
(b) le jeu doit immédiatement étre arrété sauf si I'équipstAdésavantagée. B4 doit étre retiré du jeu
et une faute technique (enregistrée "B") doit étre infligée a I'entraBie
(c), (d), Le jeu doit immédiatement étre arrété. B4 doit &teé du jeu et une faute technique
(enregistrée "B") doit étre infligée a I'entraineur B.

|Disposition n°5 |

Si, aprés avoir été informé qu’il ne peut plus prendre part au jeu a cause de san@rfquie, un joueur
entre a nouveau en jeu et marque un panier du terrain, commet un@dagtayne faute est commise
sur lui par un adversaire avant que sa participation illegalel&éoouverte, le panier doit compter et la
faute doit étre considérée comme étant une faute de joueur.

Exemple :
Apres avoir commis sa cinquiéme faute et avoir été informé wm@’ppeut plus prendre part au jeu, B4
revient & nouveau en jeu en tant que remplacant. La participatigalélléde B4 est découverte apres
que :

(a) B4 a marqué un panier

(b) B4 a commis une faute

(c) B4 est victime d'une faute de A4 (cinquieme faute d'équipe)
Interprétation :

(@) le panier marqué par B4 doit compter,
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(b) la faute commise par B4 est une faute de joueur,
(c) les deux lancers francs accordés a B4 doivent étre tirés par son earhplac
Dans tous les cas une faute technique (enregistrée "B") doit étredrdliggntraineur B

Disposition n° 6

Si, aprés avoir commis une cinquiéme faute et sans avoir éttétpril ne pouvait plus prendre part
au jeu, un joueur reste ou entre a nouveau en jeu, ce jouewtrdoietiré du jeu des que l'erreur est
découverte sans placer les adversaires en position défavorable. Aanatien ne doit étre infligée

pour la participation illégale du joueur. Si ce joueur marque un paoiemnet une faute ou qu’une

faute est commise contre lui par un adversaire, le panier doit eoraptles fautes doivent étre

considérées comme étant des fautes de joueur.

Exemple 1 :

A10 demande a remplacer A4. Peu de temps apres le ballon devieatlmettite d’'une faute de A4 et
A10 entre en jeu. Les arbitres manquent a leur devoir d’'informer A4’qaesa cinquieme faute. A4
revient en jeu plus tard en tant que remplacant. La participation illégale d¢ detesverte :

(a) aprés que le chronométre de jeu a démarré alors que A4 prend part au jeu endaatigue |

(b) aprés que A4 a marqué un panier,

(c) apres que A4 commet une faute sur B4,

(d) aprés que B4 commet une faute sur A4 pendant un tir au panier.

Interprétation :

(@) le jeu doit étre arrété et A4 doit étre retiré du jeu immédiatememhptaceé par un coéquipier, sans
mettre I'équipe B en position de désavantage. Aucune sanction ne doit étre infligisepaoticipation
illégale de A4.

(b) le panier de A4 doit compter,

(c) la faute commise par A4 est faute de joueur et sanctionnée en consgquence

(d) faute de B4. Le remplacant de A4 doit bénéficier de deux ou trois lancess franc

Exemple 2 :
Dix (10) minutes avant le commencement de la rencontre, une faht@qee est sifflée contre A4.

Avant le commencement du jeu, I'entraineur B désigne B4 pour tentetadeers. Cependant B4 n'est
pas un joueur du cing de départ.

Interprétation :

Un des joueurs désigneé parmi le cing de départ doit tenter lesdangncs. Un remplacement ne peut
pas étre accordé avant que le temps de jeu ait commenceé.

Disposition n° 7

Lorsgu’un joueur tombe au sol pour simuler une faute dans le but de gagner un avantage esmibénéfici
d’une faute injustement sifflée contre un adversaire ou dans le but de créer updheatenastisportive
parmi les spectateurs envers les arbitres, ce genre de comportemen¢ domgidéré comme étant
antisportif.

Exemple :
A4 dribble vers le panier lorsque le B4 tombe en arriére sur lgasgl qu’un contact ree soit produit

entre ces joueurs, ou apreés un contact négligeable qui est suivi ditude ghéatrale de B4. Un
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avertissement a déja été communiqué aux joueurs de I'équipe B par l'intérenddikeur entraineur.
Interprétation :

Ce genre de comportement est manifestement antisportif et empoisooa déroulement de la
rencontre. Une faute technique doit étre sifflée.

Disposition n°8

De sérieuses blessures peuvent se produire suite au balanceraesif ées coudes, spécialement dans
les activités de rebond et les situations de joueur étroitemequéssi ce genre de situation génére un
contact, alors une faute personnelle peut étre sifflée. Siamtten ne génere pas de contact, une faute
technique peut étre sifflée.

Exemple :

A4 prend le contréle du ballon lors d’'un rebond et retombe au sol. A4 estdi@mement marqué de
pres par B4. Sans entrer en contact avec B4, A4 balance excessilesneudes afin d’intimider B4
ou pour créer assez d’espace pour pivoter, passer ou dribbler.

Interprétation :

L’action de A4 n’est pas conforme a I'esprit et l'intention duedgnt. Une faute technique peut étre
infligée a A4.

ART. 39 BAGARRE

Disposition n°1

Une équipe bénéficie d’'une remise en jeu parce gu’elle avabitréle du ballon au moment ou une
bagarre éclate ou menace d’éclater. Cette équipe ne devriieérpfe du temps qui restait affiché au
chronometre des vingt-quatre secondes lorsque le jeu reprendra.

Exemple :
L’équipe A est en possession du ballon depuis vingt (20) secondes lorsquluet@rsi pouvant

conduire & une bagarre se produit. Les arbitres disqualifient debresedes deux équipes pour avoir
quitté leur zone de banc d’équipe.

Interprétation :

L’équipe A, qui contrblait le ballon avant que la situation de bagamemznce, bénéficiera d'une
remise en jeu dans le prolongement de la ligne médiane, a 'opposé de la tablgueavec quatre (4)
secondes restaati chronomeétre des vingt-quatre secondes.

ART. 42 SITUATIONS SPECIALES

Disposition n°1

Dans les situations spéciales impliquant un nombre de sanctigeswier pendant la méme période de
chronométre arréte, les arbitres doivent préter une attentionuiargéca I'ordre dans lequel la violation
ou la faute a été commise pour déterminer quelles sanctions déikemxécutées et quelles sanctions
doivent étre annulées.

Exemple 1 :
A4 tire au panier en suspension. Alors que le ballon est en I'aigih@l sonore du chronomeétre des

vingt-quatre secondes retentit. Apres le signal, alors que Adneste en l'air, B4 commet une faute
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antisportive sur A4 et :

(@) le ballon manque I'anneau,

(b) le ballon touche I'anneau mais ne péneétre pas dans le panier,

(c) le ballon pénetre dans le panier.

Interprétation :
Dans tous les cas, la faute antisportive ne peut pas étre ignoreée.

(a) B4 a commis une faute sur A4 dans l'action de tir. La violation des vingt-¢2éjreecondes
par I'équipe A doit étre ignorée comme si elle s'était produite aprés ¢aediatisportive. Deux
(2) ou trois (3) lancers francs doivent étre attribués a A4, suivis par une renesede I'équipe
A dans le prolongement de la ligne médiane, a 'opposé de la table de marque.

(b) Il N’y a pas eu de violation des vingt-quatre secondes. Deux (2) ou trois (3% lxanes
doivent étre attribués a A4, suivis par une remise en jeu de I'équipe A dans le prolungdehae
ligne médiane, a I'opposé de la table de marque.

(c) Il 'y a pas eu de violation des vingt-quatre secondes. Deux (2) ou trois (3) paints s
accordés a A4 et un (1) lancer franc supplémentaire est accordé a A4, suhe pamise en jeu
de I'équipe A dans le prolongement de la ligne médiane, a 'opposé de la tablegde.mar

Exemple 2:

B3 commet une faute sur A4 qui tire en suspension. Tandis que A4 estrsoap action de tir, B4
commet a son tour une faute sur A4.

Interprétation :

La faute de B4 doit étre ignorée a moins qu'elle ne soit antisportive ou disaeuif

Disposition n° 2

Si des doubles fautes ou des fautes a sanction équivalentes sonteopendant une activité de lancer
franc, les fautes doivent étre enregistrées mais aucune sanction agnsiatree.

Exemple 1:
A4 bénéficie de deux (2) lancers francs. Aprés le premier lancer:franc

(a) A5 et B5 commettent une double faute

(b) A5 et B5 commettent chacun une faute technique
Interprétation :
Des fautes doivent étre enregistrées contre A5 et B5, apréA4jdoit tenter le second lancer franc. Le
jeu doit reprendre normalement comme apres chaque dernier ou unique lancer franc.

Exemple 2:
A4 bénéficie de deux lancers francs. Les deux lancerssfisont réussis. Avant que le ballon devienne

vivant aprés le dernier lancer franc :

(a) A5 et B5 commettent une double faute

(b) A5 et B5 commettent chacun une faute technique
Interprétation :
Dans les deux cas, les fautes doivent étre enregistrées lesnwaeurs concernés, apres quoi le jeu doit
reprendre par une remise en jeu derriére la ligne de fond camms n'importe quel dernier ou unique
lancer franc réeussi.

Disposition n° 3

En cas de doubles fautes et apres annulation de sanctions équivaletree¢es deux équipes et s'il ne
reste aucune autre sanction a exécuter, le jeu reprendra pamise ea jeu de I'équipe qui avait le
contrdle du ballon ou qui avait droit au ballon avant la premiére infraction.

Dans le cas ou aucune équipe n’avait le contréle du ballon ou n'avaautmallon avant la premiére
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infraction, c'est une situation d’entre-deux. Le jeu doit reprendreimaremise en jeu de possession
alternée.

Exemple :
Pendant un intervalle de jeu entre la premiere et la deuxiénwp, A5 et B5 commettent des fautes

disqualifiantes ou les entraineurs A et B commettent des fautes techniques.

La fleche de possession alternée indique :
(@) I'équipe A
(b) I'équipe B

Interprétation :
(a) Le jeu reprend par une remise en jeu de I'équipe A danslngement de la ligne médiane, a
'opposé de la table de marque. Au moment ou le ballon touche ou dstriégatouché par un
joueur sur le terrain de jeu, la direction de la fleche de poegeakiernée doit étre inversée vers
I'équipe B.
(b) La méme procédure est suivie, commencant par contre par une remise tribjeée &
I'équipe B.

ART. 44 ERREUR RECTIFIABLE

Disposition n°1

Pour étre rectifiable, I'erreur doit étre reconnue par ledrasghiles officiels de table de marque ou le
commissaire, s'il y en a uayant que le ballon devienne vivant aprés le premier ballon mort sué@vant
remise en marche du chronométre de jeu a la suite de I'erreur. Il en est ains

L'erreur se produit Toute erreur se produit pendant un ballonjmort
Ballon vivant L'erreur est rectifiable

Le chronometre de jeu démarre ou continue a coutir L'erreur est reetifiabl

Ballon mort L'erreur est rectifiable

Ballon vivant L'erreur n'est plus rectifiable

Apres la correction de l'erreur le jeu reprend et le ballon est accoktfuip€ qui avait le contréle du
ballon ou qui avait droit au ballon au moment ou le jeu a été interrompu pour corriger I'erreur.

Exemple 1 :
B4 commet une faute sur A4 et c'est la seconde faute d'équipe de I'équipe B. Aprédsridadeer

franc réussi, le jeu continue et le chronometre de jeu démarre. B5 recdibihe dabble et marque un
panier.
L’erreur est découverte :
(a) avant
(b) aprés
gue le ballon soit a la disposition d'un joueur de I'équipe A pour la remise en jeu darligme de
fond.
Interprétation :
Le panier de B5 compte.
(a) tout lancer franc marqué doit étre annulé. L’erreur demeure reetiéabéquipe A doit recevoir le
ballon pour une remise en jeu derriere la ligne de fond ou le jeu a été arrété pgar terreur.
(b) I'erreur n’est plus rectifiable et le jeu continue.

|Disposition n° 2
Si I'erreur consiste dans le fait qu’un joueur non bénéficiaieeutir ou des lancer(s) franc(s), le lancer
tenté a la suite de I'erreur doit étre annulé. Le ballon da@trémis aux adversaires pour une remise en
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jeu dans le prolongement de la ligne de lancer franc. Siueajrepris, le ballon doit étre donné a
I'adversaire pour une remise en jeu au point le plus proche d'ou & g& arrété, a moins que des
sanctions pour des infractions ultérieures ne soient adminisgides. arbitres se rendent compte que ce
n'est pas le joueur concerné qui a l'intention de tirer le ou teeiés) franc(s), et que la tentative est
découverte avant que le ballon quitte les mains du tireur de lmaoes pour le premier ou unique
lancer franc, il doit immédiatement étre remplacé par &uttide lancer franc correct sans aucune
sanction.

Exemple 1 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la sixieme faute de I'équipe B. Deuxddrasers sont attribués a

A4. C’est A5 qui tire les deux (2) lancers francs au lieu de A4. L’erreur estidérte :
(a) avant que le ballon ait quitté les mains de A5 pour le premier lancer franc,
(b) aprés que le ballon a quitté les mains de A5 pour le premier lancer franc,

(c) apres la réussite du second lancer franc.

Interprétation :
(a) l'erreur est immédiatement corrigée et il est demandé a A4 de srdel (2) lancers francs
sans aucune sanction pour I'équipe A.
(b) et (c) : les deux (2) lancers francs sont annulés et le jeu reprend par umeereipis de I'équipe
B dans le prolongement de la ligne de lancer franc.
La méme procédure doit étre appliquée si la faute de B4 est antisportive. Rassledalroit a la
possession du ballon en tant qu'élément de la sanction est également annulé et Enpina ggor une
remise en jeu pour I'équipe B dans le prolongement de la ligne médiane.

Exemple 2 :
B4 commet une faute sur A4 qui est en action de tir suivi d'une faute technique ded'enBai la

place d'A4, c'est A5 qui tente les quatre (4) lancers-francs. L'estedé@uverte avant que le ballon ait
quitté les mains du joueur de I'équipe A effectuant la remise en jeu de la santtidaute technique.
Interprétation :

Les deux (2) lancers francs de A5 qui auraient du étre tentés par A4 sont anleules eeprend par

une remise en jeu pour I'équipe A depuis le prolongement de la ligne médiane.

|Disposition n° 3 |
Apres que l'erreur est rectifiée, le jeu doit reprendre au point ou il a éténmperpour corriger l'erreur,

a moins que la correction implique d’accorder des lancers francs mérités et :

(a) s'il n'y a pas eu de changement de possession aprés que I'erreur aréigecdeneu doit reprendre
comme apres tout lancer franc normal,

(b) s’il 'y a pas eu de changement de possession aprés que I'erreur a éigeceingue la méme
€équipe marque un panier, I'erreur doit étre négligée et le jeu doit repremaingecaprés tout panier
réussi du terrain normal,

Exemple 1 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquieme faute d'équipe de I'équrae &reur, on accorde a

A4 une remise en jeu au lieu de deux (2) lancers francs. A5 dribble sur le terrain RbSoaepe le
ballon qui sort hors des limites du terrain. L’entraineur A demande un temps-maoidnPke temps-
mort, les arbitres reconnaissent I'erreur rectifiable ou il est poetdr attention que A4 aurait di
bénéficier de deux (2) lancers francs.

Interprétation :
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A4 doit bénéficier de deux lancers francs et le jeu doit reprendre comméar@scer franc normal.

Exemple 2 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquieme faute de I'équipe B. Rat err@ccorde a A4 une

remise en jeu au lieu de deux (2) lancers francs Aprés la remise en jéayterest commise sur A5
lors d'une tentative de tir ratée et deux (2) lancers-francs sont accBetetant le temps-mort, les
arbitres reconnaissent I'erreur rectifiable ou il est porté a leuntiatteque A4 aurait di bénéficier de
deux (2) lancers francs.

Interprétation :

A4 doit bénéficier de deux (2) lancers francs sans qu'aucun joueur n'occupedssiplaebond sur
lancer franc. A5 doit ensuite tirer deux lancers francs et le jeu doit repardnee apres tout lancer
franc normal.

Exemple 3 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquieme faute d'équipe de I'équRae &reur, une remise

en jeu est accordée a A4 au lieu de deux (2) lancers francs. Apres lageij@egeAS5 marque un panier.
Avant que le ballon redevienne vivant, les arbitres reconnaissent I'erreur.

Interprétation :

L’erreur est ignorée et le jeu doit continuer comme apres tout panier réussiemoema

ART. 46 L’ARBITRE : FONCTIONS ET POUVOIRS

Disposition n°1

L’arbitre est autorisé a identifier des situations pour lesquelles¢'uséguipement technique est
approprié ou a vérifier a la demande d'un entraineur si le ballon a quitté lesimtiesr pendant le
temps de jeu lors d'un dernier tir a la fin d’'une période, et/ou si le dernier tir doit caleyte(2) ou
trois (3) points. L'arbitre est le seul & décider si un tel équipement daitiés& ou non.

Dans le cas d'une analyse vidéo de 'action, cette analyse doit étre pardés arbitres, le
commissaire s’il y en a un et le chronométreur. L’arbitre doit prendreciaidn finale.

La demande de recours a I'équipement vidéo doit étre faite avant le commenderzepériode
suivante ou avant que l'arbitre ait signé la feuille de marque.

Exemple 1 :

A4 tire et marque un panier lorsque le signal du chronometre de jeu retentit poerfimétia période
ou a la rencontre. L'entraineur de I'équipe B exprime son opinion estimant que suide tiferéussi
de A4, le ballon a quitté les mains de A4 apres I'expiration du temps de jeu et il deimn@lisddion de
I'équipement vidéo.

(a) les arbitres sont absolument certains de leur décision,

(b) les arbitres ont quelques doutes ou désaccords quant au fait de savoir si le balelaehétavant
gue le signal du chronométreur ait retenti pour mettre fin a la période ou a lamencont
Interprétation :

(a) I'arbitre rejette la demande de I'entraineur B.

(b) l'arbitre accepte la demande de I'entraineur B.

L'analyse vidéo doit étre dirigée sous la présence des arbitres, du canersigsaen a un, et du
chronométreur. Si I'analyse fournit une preuve visuelle claire et décisive hakon a quitté les mains
du tireur aprés la fin du temps de jeu de la période ou de la rencontre, le panier esSahaniddyse

Interprétations Officielles FIBA 2010 Pagfesur 37



détermine que le ballon a été relaché avant la fin du temps de jeu de la période encntaey,
I'arbitre confirme les deux (2) points pour I'équipe A.

Exemple 2 :
L’équipe A mene de deux (2) points. Le signal du chronométreur retentit pour fimedtta période ou

ala rencontre lorsqu’une faute personnelle est siffiée contre A4 et deux @}pl&ancs sont accordés
a B4. Les deux lancers francs sont réussis et le résultat est une égailitde Aoanmencement de la
période suivante ou de la prolongation, I'entraineur de I'équipe A demande Kiatilise I'équipement
vidéo.

Interprétation :

L’équipement vidéo peut seulement étre utilisé pour déterminer si le daraiété effectué (mais pas
la faute sifflée) avant ou apres la fin du temps de jeu d’une période. La demdliede@aeur A doit
étre refusée.

Exemple 3 :
L’équipe A méne de deux (2) points. Le signal retentit pour méttra la période ou a la rencontre

retentit lorsque B4 tire au panier du terrain et marque, mais @yxoints au lieu de trois (3) sont
accordés par les arbitres. Avant le commencement de la péto@ate ou de la prolongation ou avant
que larbitre ait signé la feuille de marque, I'entraineur ‘@guipe B demande [l'utilisation de
I'équipement vidéo.

Interprétation :

L’équipement vidéo peut seulement étre utilisé pour vérifier §ir gnal a la fin de la période a été
relaché pendant le temps de jeu et/ou si le tir compte pour(@gaxi trois (3) points. La demande de
I'entraineur B doit étre acceptée.

Disposition n° 2

Avant la rencontre, l'arbitre approuve I'équipement technique et inféesa@eux entraineurs de sa
disponibilité ou non. Seul I'équipement technique approuveé par l'arbitre peustdisé pour I'analyse
vidéo.

Exemple :

A4 tire au panier du terrain au moment ou le signal du chronometeai detgntit pour mettre fin a la
période ou a la rencontre. Le panier est réussi. L'entraineumBrdie de revoir la vidéo parce que
selon son opinion, le tir a été relaché aprés que le signal du chtoaa®geu ait retenti pour mettre fin
a la période. Il n'y a pas d’équipement technique approuvé surrééntele jeu mais le manager de
I'équipe B déclare que la rencontre était filmée par I'équigéosdepuis une position élevée et présente
aux arbitres le matériel vidéo pour une analyse.

Interprétation :

La demande de I'entraineur de I'équipe B doit étre refusée.

ART.50 OPERATEUR DES VINGT-QUATRE SECONDES : DEV OIRS

Disposition n°1

Le chronometre des vingt-quatre secondes doit étre éteint apres que le ballgarastrzt et que le
chronometre de jeu a été arrété lorsqu'il reste moins de vingt-quatrey2yuatorze (14) secondes sur
le chronomeétre de jeu dans n'importe quelle période.
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Exemple 1 :
Alors qu'il reste dix-huit (18) secondes au chronometre de jeviget(8) secondes sur le chronométre

des vingt-quatre (24) secondes, le joueur B1 dans sa zone arriere frappe détibkeréallon du pied.
Interprétation :

Le jeu doit reprendre par un remise en jeu de I'équipe A avec quatorze (14) secoledelsrenpometre
des vingt-quatre (24) secondes.

Exemple 2 :
Alors qu'il reste sept (7) secondes au chronometre de jesi®e{3) secondes sur le chronometre des

vingt-quatre (24) secondes, le joueur B1 dans sa zone arriére frappe délibé&dakon du pied.
Interprétation :

Le jeu doit reprendre par un remise en jeu de I'équipe A avec sept (7) secomelehiumometre de jeu
et le chronometre des vingt-quatre (24) secondes doit étre éteint.
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